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DBTM 2019 / FEENCON

Bericht von Elfe

Deutscher Battletechmeister 2019 st
DEUTSCHE Fouad, Titelverteidiger und erster drei-

BATTLETECH facher(!) deutscher Battletechmeister -
MEISTERSCHAFT

Nochmals Congratulions ... Vize ist MA-

2019 MA, den dritten Platz hat Schnittchen er-

spielt - Ebenfalls Glickwunsch - Gewinner

L'.'.'> C> :> des Painting Contests ist Dirty Harry, der

dabei sogar die ersten beiden Platze beleg-
te (Siehe S.5) - Auch hier Gliickwunsch!

| Anders als beim NordCon, geht man beim
FeenCon schon Freitag nach dem Aufbau -
Thx @ Akira213 - gemeinsam zum Essen :)

Battletechmaﬁlg war derjp
FeenCon klasse bestlckt! Ein .
Turnier, ein DemoTisch, ein
Painter, Zwei Szenarien und
AT waren vertreten :)

Oben: Torsten W. und sein PaintShop - TOP!
Links: Dirty Harry hatte (fast) alle Mechs der
DBTM-Auswahl dabei - nochmals TOP!
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AT - SL: Tim Chedrian

Die DBTM fand 2019 auf dem
FeenCon statt, zukinftig soll sie
auf dem GCW stattfinden (siehe
S.6). Das Orga-Team vor Ort war
richtig gut besetzt: Akira213, Ale-
xis, Chargie, Cunny, Django, Elfe,
Genyosha, Thori, Tim, Torsten,
Tysker + eigentlich alle anwesen-
den BT'ler, die immer und gern
halfen.

A o

Das seit 2015 gespielte und stetig verbesserte DBTM-Turniersystem bewahrte sich ein weiteres Mal. Die obi-
gen Urkunden, Medaillen und Preise (zuzlglich diverser Blistergutscheine) konnten guten Gewissens Uberge-
ben werden.

Der ,nebenbei* durchgefihrte Painting Contest (oben links die #1 und unten die nach Meinung des DTBM-
OrgaTeams flunf schénsten Mechs ) bestatigte, was fir tolle Talente wir in unserer Szene haben. Es war ein
tolles Event, vielen Dank an alle, die mitgewirkt haben. 2020 dann in Braunschweig.

Weitere Fotos bei FB (oder in unserem Forum): https://www.facebook.com/groups/1597128037184864/




Wallace-Land war mit von
der Partie. Demospiele
und auch mehrere CrChF
fanden statt.




15.05. bis 17.05.2020

DBTM 2020 / GCW 2020

>>Information<< >>Neues & Bekanntes<<

Die DBTM 2020 wird am 16.05.2020 in Braunschweig
auf dem GCW stattfinden. Der GCW soll zukinftig
HeimatCon der DBTM sein. Fir eine Teilnahme ist
wie bisher eine Qualifikation erforderlich. Qualifiziert
sind nach wie vor samtlche Deutsche
Battletechmeister. Darliber hinaus gibt es diverse
Cons und Events, die Turniere mit
Qualifikationsplatzen der DBTM ausspielen.

| Beziiglich der Qualifikationsplatze qilt, dass
Battletechturniere mit mindestens finf Teilnehmemn
einen, mit 10 Teilnehmern zwei, mit 15 Teilnehmern
drei Qualifikationsplatze usw. ... ausspielen kénnen.
Solite ein Qualifikationsplatz an einen schon
qualifizierten Spieler gehen, geht die Qualifikation auf
den nachstplatzierten Spieler uber.
Qualifikationsturniere kénnen auch aullerhalb von
Cons oder Events gespielt werden, soliten
mindestens vier Wochen vorher angekindigt und
fairerweise jedem zuganglich sein.
Battletechszenarien kénnen nicht Grundlage eines
Qualifikationsturniers sein.

Es wird darum gebeten, dass Qualifikanten vom
entsprechenden Turnierverantwortlichen namentlich und inklusive einer eMailadresse an unten stehende Mailadresse
der DBTM-Orga gemeldet werden. Cons und Events auf denen Battletech gespielt wird, kann man beispielsweise dem
Veranstaltungskalender http:/f. mechforce.de/viewtopic.php?f=71&t=4810 entnehmen.

Fragen zu Qualifikationsturnieren, deren Ausrichtung jedem Battletechspieler offen steht, oder mdgliche
Kontaktpersonen werden beispielsweise hier dbtm2020@battletech-spieler.de oder hier info@mechforce.de
beantwortet.

Am Freitag vor der DBTM, den 15.05.2020, wird es auf dem GCW ab 18:00 Uhr eine letzte Méglichkeit zur DBTM-
Qualifikation geben.

Auslandische Battletechspieler, die an der DBTM teilnehmen maochten, bendtigen keine Qualifikation. Der Titel des
Deutschen Battletechmeisters kann von diesen Géasten gewonnen werden.

2020 wird fur die DBTM eine Tournament Fee in Héhe von 5,-€
erhoben. Hiermit werden die Ausrichtung der DBTM insbesondere aber
.Gimmicks” flr die Teilnehmer finanziert.

\-x\
Das Spielsystem der DBTM wird dem bewahrten System der letzten SOCINTION
Jahre entsprechen. WITH

2020 wird die DBTM-Orga die Teilnehmer des Turniers auf dem GCW 4 ‘iﬁ‘ ,
4 ,‘7..0 I

bezlglich der weiteren Entwicklung unserer Meisterschaft befragen.
Wir haben da einige Vorstellungen und Ideen und méchten diese gern
von der Community bestatigt oder ergéanzt haben.

Aktuelle Informationen zur GCW und der DBTM (auch deren Regeln
pp.) sind demnachst zuséatzlich auf einer Homepage nachlesbar /
downloadbar, damit sich auch Spieler, die weder Foren noch sonstige
soziale Netzwerke frequentieren, informieren kénnen. Uber die
Homepage wird man sich auch zur DBTM anmelden kénnen. Die BATTLETECH
Adresse der Homepage wird zeitgerecht bekannt gegeben. CONVENTION

mfG

Elfe

... Im Namen des DBTM-Gremiums, das gegenwartig aus Vertretern der beiden deutschen
Battletechvereine und den COs der 5th Syrtis Fusiliers und der Phoenix Guard besteht
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Schwerer Gustav

Field Testing Summation: Custom Hybeid Chasas
Producer/Site: Field Conter Bravo-613, Arc-Royal
Supervising Technickan: Seegl lvanovich, Chief Tech, Tooth of
Ymir Mercenary Regiment
Project Start Date: 3073
Non-Production Equipment Analysis:
Hybirid Chassis (Standard/Endo Steel)
Command Comsole
Bloodhound Active Probe
Binary Laser Cannon
Clan Rotary AC/S
Thumper Artillery Cannon

Overview

According to the rumors, the birth of the “Schwerer
Gustav” began when the Tooth of Ymir mescenary command's
chief technician, Sergd ivanowich, bet Kell Hounds chief tech
Dansal Holstein that he could get the discarded hulk of a
particularly savaged Wolf's Dragoons Annihilctor operational
n less than six months. The bamoom wager quickly gained a
Me of its own when Ivanovich revealed some of his plans, and
received a boon from Grand Duke Kall himsed who saw to it
that he received additional support for his "inspiration” in the
form of several experimental weapon systems.

The finalformof the Mech that resulted wasa hodgepodge
of proven and prototype technologies from Inner Sphere and
Clan origins, the very definition of a "FrankenMech”, Dubbed
the “Schwerer Gustav” (an obscure reference to a heavy
artillary platform from Terra's second World War), the hybnid
design & dominated by parts cobbied together from at least
six different chasses, particularly the demolished Annihifator,
& wrecked Verfolger, and a scrapped Berserker.

But though it looks makeshift, packed wathin this Mechs
surprisingly sturdy frame are 2 host of newer parts. A compact
gyro provides stability with minimal use of space, while a
command console makes it possitle 1o employ this undt as a
tactical officer’s ride. A Bloodhound active peobe provides the
abéty to desect any hidden enemies in close proximity, while
Its firepowwer Indudes a Clan-made Rotary AC/S, a binary laser
cannon, and a Thumper artillery cannon,

Al told, Ivanovich won his wager with Holstesn, completing
the “Schwerer Gustay” in just two months, his prae-—beyond

braggmg rights and heaps of commendations from his
superion—was said to be six cases of Lachan County Ale. The
one-of-a-Kind "Gustav’, meanwhile, has joined the Tooth of
Ymir's depletad ranks as a part of the unit’s command lance.

Type: “Schwerer Gustav”

Technology Base: Mibmd Tech (Expenimental - FrankenMeoch)
Tonnage: 100

Battle Value: 1,796

Equipment Mass
Intornal Structure: Standard/Endo Steel Hybeid 2

Engine: 400 XL 265
Walking MP: 4
Running MP: 6
Jumping MP. 0

Heat Sinks: 15(30]

Gyro (Compact)

Cockpit:

Armor Factor: 192

Internal Armor
Structure Value

Head 3 9
Conter Torso 5 25
Caontor Tarso (rear) 10
RTorso 15 24
RTorsa {rear) 6
LTorso 21 n
LTorso (rear) 9
AL Arm 10 20
R/l Leg 21 24

Weapons and Ammo  Location Critical Tonnage

Cockpit Command Console H 1

Thumper Artillery Cannon LT 7
Binary Lases Cannon LA a4
Rotary AC/S (C) RA [
Ammo (RAC) 60 (C) RY 3
Ammo (Thumper 40 RT 2
CASE RT 1
Bloodhound Active Probe  CT 3

INOFFIZIELLE MECHS
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MECH DATA WARRIOR DATA
Type: SCHWERER GUSTAV Nama: g g g
Movement Points: Tonnage: 100 Gunnery Skill: __ Plloting Skill: _ 000
Walking: 4 Tech Base: Momd Tech o83
Running: B (Exparimentsl FrarkenMach) 3|57 [0[11 0 O O
Jumping: O Jhad 0 O O
Weapons & Equipment Inventory  (hems)
ou,wp- Loc Ht Dmyg uhumau-q
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[ce.RT)
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1 Command Conscls HD —  [PE] —— — -
1 Bloodhound Actie CT —  [E] - - = B
Probe
\W‘. 1.708
\ /
AN Ly~ oo NINTERNAL STRUCTURE DiAGRAM B
Left Arm 1. Life Support Right Arm @
1. Shoulder 2. Sensors 1. Shoulder
2. Upper Arm Actustor 3. Cochpk 2. Upper Arm Actuator " 50°]
1-33. Lower Arm Actuator 4. Command Cormole 143. (Clan)
a. Laser Cannon 5. Sensors 4. |RACS (Clan) 29
5. |Binary Laser Cannon 6. Lt Support 5. mm) 28°
6. |Binary Laser Cannon T 6. |RACS [Clan) 27
1. Laser Cannon Center Torso 1. |RACS (Cian) EL
2. Endo Stesl 1. XL Fusion Engine 2. [RACS (Cian) B
453 EndoSteal S, SN Dy 453 [RACS (Cian) =
4. Roll Agen 133 XL Fusion Engine a (Cian) -
5. Rl Agein 4. Compact Gyro 5. Endo Seel
8. Aol Agan 5. Compact Gyro 8. EndoSeel 3
6. XL Fusion Engine il
1. XL Fusion Engine ELE
Left Torso S i Rt Right Torso L
a XL Fusion Engine 5 Active Probe 2. XL Fusion Engine A X EEE
5. | Thumper Artiliery Cannon 5. Ammo [RAC) 20 HEAT DATA A N K 5
6. [ Thumper Artitery Engine HtsO O O 6. Ammo [RAC) 20 Heot Heat Sinks: | [747)
Hts OO Lavel* Effects 15@0 | 7
1. | Thumper Artillery Cannon m 1. Ammo (Thumper) 20
g. Thmwlﬂil-ygmm S;MHNOO :_ hd‘!mﬂhnmri!o : mwm& . 72 |
N nnon ; "
a8} Thumper Artillery Support O B ke Badd azg %-m.-oumto %
5. Acll Again 5. Endo Steel 24  +4 Modfer to Fire
6. FAdl Agein 6. Endo Seel 23  Amwmo BExp. svoid on Be s
22 Shutdown, swoid on Be g
1 on
Left Leg H'mw~ Right Leg 18  Bhwedown, evoid an Bs ©
. M 1 17 43 Modifier to Fire v
e e 15 -3 Movement Points
2. Upper Leg Actuator 2. Upper Lag Actustor 14 Shutdown, svoid on 4+ a
3. Lower Leg Actuator 3. Lower Leg Actuator 13 +2 Modifier to Fire =3 |
~ :":::‘"" s ';.“::""" 10 -2 Movement Ports =3
o 3: Adll Agein Dur‘w?rm '. Aol Agein o \g ::Mw.:::h y. L
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26.05.2017

NUR PANZER?

Eine Battletech-Kurzgeschichte von Steffen Stannies

LIDJORT SSINID DS
NUR PANZER... !¢

von Chief Steffen Stannies

PANZER, wer braucht Panzer?" kommt die
Frage aus der Menge. Es versammeln sich
immer mehr, um zu horen, was der alte Soldat
dort erzahlt.

JAch, MechJockeys sind irgendwie immer
gleich. Zumindest, wenn sie keine Erfahrung mit
uns Schlammhupfern gemacht haben. Sie sind
die Ritter in schimmemder Wehr und ziehen
stolzen Hauptes in die Schlacht. Aber wenn lhre
Giganten im Dreck liegen, wer holt sie da raus?
Wer bringt ithre sindhaft teuren und nicht zu
ersetzenden Giganten heim, wenn sie nicht
mehr laufen konnen? Wer bleibt bei der
Munition, ithrem Schilafplatz oder auch ihren
Taxis, den Dropships?

Jal Wirl Von allen gebraucht, aber doch immer
im Schatten der Giganten. Dabei hatten wir, als
wir damals auf Lee Alpha ankamen, sogar
einige Panzer bei uns, die einem uberschweren
Mech mit einer Breitseite den Garaus machen
konnten.

Hey, Ober! Noch ein Ale fur mich. lhr wollt die
Geschichte horen? Na dann! Hier ist sie, aber
haltet euch fest, es wird turbulent!"

Sunny ftrinkt einen tiefen Zug aus dem
schaumenden Becher, die Luft ist von Rauch
und dem Geruch nach ungewaschenen Leibern
geschwangert. Sein _Publikum®? Junge
Burschen mit billigen Madchen und alte Greise
hangen an seinen Lippen. Die Zeit des Krieges
hat alle in Angst und Mangel gestirzt, doch hier
gibt es noch Ale und eine Mahizeit. Ein Bild von
der ehemaligen Konfoderation Capella hangt
am Tresen. Die Welten, die sich der Fuchs
genommen hat sind durch gestnchen. Und der
Name Lee prangt auch darauf.

Wir, die Chain Dogs, waren eine reine Panzer
und Infanterie Soldnereinheit Und glaubt mir,
der alte Chain war gut, echt gut. Ein Mech war
fur ihn immer eine willkommene Beute. Ich war
dabei, da hat er mit der ,Pretty Babe" einen
Crusader ausgeschaltet, bevor der auch nur
einen Schuss abgegeben hat! Aber das ist ne'
andere Geschichte. Wir wurden von der Lee
Aerospace angeheuert, die Fabnkanlagen fur
die Leitwerke und so, zu schutzen. Leichter Job,
dachten wir, aber dass es Krieg gibt, war uns
auch nicht bekannt. Unser Landungsschiff
setzte in der Fabrik auf und sollte da auch
gewartet werden. Wir bezogen Posten in der
Kaserne. Der Chef war der Erste, der raus rolite.
Chain, so hiel er, und  Pretty Babe" war sein
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Tank, oder auch mehr sein Kind. Mann! Haben
die gestaunt als ,Pretty Babe" rausrolite.

|
|
|
|
|
!

= >

Ein Zerstorer aus den Tagen der Star League.
Die Panzerung zemarbt, das Tammuster in
Urban gehalten. Der Boden bebte, dann kamen
die anderen und zum Schluss unsere beiden
Flak Tanks. Zwei 60 Tonnen Pikes, Eddy’s alte
Mihle ,Ares" und mein geliebter Pay Back™.

Wir zwei waren ein echt gutes Team, was aus
zweiter Reihe die Leute das Farchten lehrie.
Die Fabrikarbeiter wollten eine Show, da sie
nicht glaubten, dass Panzer ihren Arsch trocken
halten konnten. Aiso ordnete der Capella Fuzzy
eine Ubung am Vorfeld an. Nach 3 Stunden im
Panzer und ca. 10.000 Schuss verblasener
Munition spater, waren wir wieder fur einen Tag
die Helden.

Mann! Ist das ein Gefahll Sagt mal, ist eure
Kehle auch so trocken?"

Aus der Menge kommt ein neuer Kelch fir den
Veteranen und Helden. Er setzt an und leert den
Krug.

.Sagt mal, gibt es bei euch auch grof3e Kruge?"

Er wischt sich mit dem Armel der dreckigen
Uniform den Mund trocken und rilpst

Wo war ich? Ach so, Helden! Es waren zwei
schone Monate mit echt gutem Wetter, doch
dann begann dort der Winter. Habt ihr schon
mal bei Minusgraden versucht im Panzer warm
zu bleiben? Ich sag euch, es ist Scheie
schwerl Einer meiner Ladeschitzen hatte
Erfrierungen an den Handen. Der Idiot wolite
sich ja nicht sagen lassen, dass man bei minus
17 Grad Handschuhe anzieht. Er hatte dann
kein Gefuahll"




Sunny lacht ein altes, erstickendes Lachen,
eines, was leicht in ein Weinen fallen konnte.

Also links haben sie ithm de Hand
abgenommen, da fuhlt der bestimmt nix mehr.
Dann begann der Tanz. Die Orbit-Uberwachung
meldete Landungsschiffe im Anflug. Wir gingen
in die vorbereiteten Stellungen und unsere
Infanterie verschanzte sich im Werk. Stellt euch
das nicht wie Hesperus vor. Nein, sie haben
Betonbunker, die vor und in der Fabrk liegen.
Keinen Berg, der sie schitzt. Die Bomber waren
das Erste, was wir vom Feind sahen. Aber
Ares"und , Pay Back" lemnten sie schnell, dass
sie sich ihren Sold verdienen mussten. Am
ersten Tag hatten wir 3 abgeschossen und mit
Sicherheit noch mal so viele so zugerichtet,
dass sie nicht wiederkommen wolrden. Und
dann kommt er, der Moment, wo es am Himmel
ruhig wird, der Funk still ist und du weilit, sie
kommen zu FuB. Der Moment, wo du weif3t,
jetzt flielt Blut, und es geht um deinen Arschl®

Sunny knalit mit dem Becher auf den Tisch,
Stille in der Kneipe. Er legt den Finger an die
Lippen, dann plotzlich zieht er seine Waffe und
schiefit in die Decke. Einen Moment klingein
allen die Ohren. Sunny lacht.

~Ja so fuhlt man sich. Man scheidt sich in die
Hosel Im Dunst kamen dort Mechs, dicke
Brocken, aber sie wussten nicht, das wir da
waren. Sie waren unvorsichtig. Ein Scorpion
sieht aus wie ein Panzer mit vier Beinen. War
der erste, den wir auf's Korn nahmen. Shella mit
ihrem Schrek und Magnus mit dem Sturmfeur
begannen das Ding auseinander zu nehmen.
Die ersten Einschlage lieRen ihn tanzen und er
platze formlich. BUMMIII Da zemiss es die
Davie-Sau.”

Leiser Jubel in der Kneipe, man sieht vor der
Tar Sicherheits-Posten das Ganze beobachten.

.Dann machten sie alle einen Satz zuriick, die
Davies wussten, irgendwas lief nicht nach Plan.
Doch Shella hatte ihre Position verraten und
wollte die Stellung wechseln, da flogen so viele
LRM wber den Wald, der Himmel war dunkel,
schwore ich euch. Sie hammerten auf den
Schrek ein und irgendwie kamen sie durch.
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Aus dem Inneren des Schreks begann es wie
eine Sonne zu glihen und das ganze Ding
wurde einfach zerrissen

Dumm nur, dass die Davies in dem Moment die
Position von einem unserer Vedettes passierie,
der in einem Bunker mit 60 Grenadieren
wartete.

Man hort nicht mal mehr einen Schrel, sag™ ich
euch. Dann rickten die Davies weiter vor. Sie
hatten gemerkt, dass wir da waren. Sie waren
Profis, einer deckte den anderen und so, Stick
fur Stuck. Wir hatten aber ein gutes Ziel, einen
Hunchback. Der sieht aus wie ein Glockner, der
seine Todesglocke mit sich tragt Aber der
kommt nicht so weit wie wir ._.“

Sunny hebt die Hande und feuert aus den
Fingemm in die Runde. Dabei zuckt sein
Oberkorper.

+50 tanzt der Panzer, wenn du die hilsenlose
Munition in die drei AK's ladst und Dauerfeuer
druckst.

Ein Gefahl, so geil ist kein Weib im Bett, sage
ich euch. Und der Hunchback zuckte wie eine
Puppe an unsichtbaren Faden im Sturm.
SchlieBlich hatten wir thn, er fiel um.

Unsere Infanterie war schon bei ihm und die
Minen, die sie dran hefteten, machten Kleinholz
aus seinen Gelenken

Der war tot. Aber wo er herkam, waren noch
mehr.

Das Letzte, was ich sah, war das , Pretty Babe"
eine Kette verloren hatte. Sein Turm drehte sich
zum Dunkelfalken, der ihm die Kette abgetreten
hatte. Es war die Sekunde, wo beide wussten,
was passieren wurde. Der Mech machte keine

Bewegung. Dann rohrten die zwei 20er
Kanonen los und der Mech wurde
auseinandergerissen, wie ein

Schiachtkaninchen. Sackte in sich zusammen.
Aber hinter Chain stand ein Warhammer, der
schon anlegte. So schnell der Turm auch rum
kam, es reichte nicht.

Dann der Befehl: ABSETZEN, Leutel Sammel-
punkt Tango null.”



Sunny nippt noch mal an dem Becher wischt
sich eine Trane aus den Augen, sieht in die
Feme.

Wir machten uns vom Acker, nahmen so viele
unserer Infanteristen als Tank-Taxi mit, wie wir
drauf bekamen und hielten nicht an. Auch nicht,
als die Capellaner uns den Weg versperren
wollten. Die Sicherheits-Fuzzy-Deppenl Was
haben die gedacht?!”

Sunny schattelt den Kopf. Als er weiterredet,
lallt er ein wenig.

.Die Knochen hore ich immer noch brechen,
scheill Geschaft, der Kneg. Das sage ich euch
Am Raumhafen warteten noch einige
Transporter, auch einer von den 3rd
McCarron’s. Die haben uns adoptiert.

Ich sage euch, ich bin dankbar. Aber ich sage
euch auch, Krieg ist eine schlechte Braut. Sie
lockt mit Ruhm, doch was sie euch nicht erzahit,
ist der Preis. Und euer kleines Leben ist nur das
Geringste, was ihr verlieren konnt.

Deswegen Lauft. LAUFTIl Der Fuchs kommt
uns zu holen, wie kleine Hihner im Stall.*

Die Polizel steht nun vor dem Tisch an dem
Sunny sitzt, die Elektro-Schockstocke beretit. |

JBurger” tont eine blecherne Stimme aus dem
Helm _Sie haben genug getrunken. Wir bringen
sie zuruck zur Kasermnel”

Man horte sehr deutlich, dass es keine
Aufforderung, sondem eine Tatsache war, die
mit Gewalt umgesetzt werden wiirde. Sunny
lie® die Schultern hangen

Wenn ihr feigen Schweine doch nur so mit den
Davies umgehen wrdet, wir wirden nicht eine
Welt nach der anderen verlieren__ I

In dem Moment, wo er das sagte, horte man
den Elektro-Schlag krachen und Sunny
verkrampfte sich

Doch nicht ein Schrei kam durch seine Zahne
Er sackte zusammen. Man brachte einen der
Helden von Lee zuruck in die Kasemne, mit
einigen blauen Flecken mehr, aber es war
niemand da, der sich dafur interessierte. Was
machte es schon, wenn ein Panzer-
kommandant verprugelt wurde?

Mechkrieger waren die Helden, oder nicht?

(Short Story von Chief Steffen Stannies zu Majors
60.Geburtstag, uberreicht zusammen mit zwei
bemalten Panzem des Typ .Pke” ...)
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MFG-CHAPTER AS881

Tolle Sache! Chapter A881 ,,44th Lyran Guards“ in voller Starke
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HISTORISCHES

Die erste BattletechMiniatur

Rober%wm Robert Charrette’s

Proof of Capability sculpt for FASA | Proof of Capability sculpt for FASA

The FIRST BattieTech miniature EVER MADE! When FASA initially approached Ral
Partha about the possibility of making metal miniatures for their newly released
Battledroids game, Ral Partha turned to junior sculptor Robert Charrette. Charrette, in
turn, sculpted the "Proof of Capability" miniature which was then submitted to FASA for
approval. FASA approved This sculpt is the first 'Droid ever made. Charrette would
later use il as the basis for the iconic Phoenix Hawk BattleMech
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2019

ANDIS > BASTELSTUBE<

Rubrik: ,, Nostalgisches”

"MIFG-MECIHHIS" 2000

Nostalgie bezeichnet u.a. eine sehnsuchtsvolle
Hinwendung zu vergangenen Gegenstanden.
Andi bastelt zu unserer Freude gerade an diesen
Miniaturen.

Es fehlen nur noch Record Sheets.

ANZEIGE

ot Surprise, abes keine

B Torsowatie her ist = S S = Phantom D, alles da, bis autf den Maech

= poue 1 = » -

Rocketeer, Telle tollweise vorhanden. Mech fohit
noch und die Beinwaffen. Fir die AKs oder MGs
nehme ich die Waffenliufe des Tomahawk Omnis

=

Nukem: Grundktrper vorn germech, Arme
vom Mgermech Il und Xopf vom Galahad

Turkinawaffenidufe  Turm bisher unbekannt
Der Wotan st noch ein Ritsel ~ da ist mur
Kar dass er den Turm vom Alacom hat Beine worden wohl tedlweise von siner alten
jl Daishi kommen

Bltte benennt die Dateien von ChapterFight-Protokollen folgendermaRen:
JahrMonatTag ChF Chapter-ID vs Chapter-ID (zB: 190530 ChF A100 vs A101)

So sind sie einfacher auf dem PC zu sortieren und besser zu identifizieren, das erspart unseren
Verwaltern eine Menge Arbeit. Und bitte keine Dateien senden, die gréfer als ca. 500KB sind.
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Shadow Griffin SHD-GRF

INOFFIZIELLE

11 LETECIHI

'MECH RECORD SHEET

MECH DATA

Type: Shadow Griffin SHD-GRF
Movement Points: Tonnage: S5
Walking: 5 Tech Bese: Inner Sphere
Running: @ 2550
Jumping: 4 D/CEDA

WARRIOR DATA
Name:

Gunnery Sub: 4

Piloting Skill:

5

Comsciousnwss2|{ 3 | 5| 7 |10[{ 11

€
Dusd)

Weapons & Equipment Inventory

Gty Type Loc Ht Dmg Min Sht Med Lng
1 LSM10 a7 B 1/m & / 164 21
1 Autccarron/S T L 5 3 e 12 18
(08, 5]
1 Modum |Lasen A 23 S[0e - a3 & a9
Armsmuntaon Typu Bours
AL/S 20
LRM-10 24
\ Cost= 4 530 357 COils BV: 1125
Weapon Hast (B)

CRITICAL HIT TABLE

"\ Dissipation {10) Y.,

MECHS

ARMOR DIAGRAM
Armex Pt 152

Hend 1
Lot Torus =

(181

Fgnt Torsn

Crwer
Torss
Rear (7)

" Tureo Hear
5

INTERNAL STRUCTURE DIAGRAM
oo

16)

Head _ hY
,Left Arm 1. Lo S _Right Arm e Q gt Torsa (13)
«  Shoulder «  Senscre Shouldar
2. Uppur Acm Actustor 3. Cockpr 2. Upper Arn Actustor
1 33 Lowee Arwn Actuetor 4.  FRoll Agen 1 33 Lower Arm Actustor ;
4. Mand Actustor 9. Sensors 4. Hand Actustor
5. Rl Agw 6. Uie Support 5. Modium Lisser
6. Fual Agar 6. Rob Agar
1.  Fob Agsr Center Torso 1. Fob Aguk Lak Ry
2. Fot Agan ; Fusion Engine 2. Roll Agar Ay At
3. Rok Agw + Fuslon Engine 3 R = @
4'8 4. Fol Ager 1-3 3.  Fusion Engine 4’6 a
5. FRal Agan 4. oyo 5
B. R Mgan g m 8
1. Gyo Lot Roit
Left Torso 2. Fusion Engine Right Torso - -
A 4.5 3 Fovion Engine 3 (13 a)
o ump Jet a, r Jump Jeb
2. pAutccennon/S - R .m' g 2 [uwuo
3. | Autocannon /8 e 3. Ltam1o
134 Autocannon /S o Bulidg 1-3, @LAM 10 (121 HEAT DATA
5. Laurocennon/S r . 5. ewam10012)
6. @aAC/s (200 Englne Hts0O0O B. Fol Agas Haat Heatl Sinks.,
1. ol Agwr Gyro Hits 0O 1. Rob Agm Laval™ Bhe Eftects S1C
¥ Age Sensor Hi 2ol Agal ac o ngle
2. RolAp > it R nox g 28 Ammo B, aved on B+
a6 3. Fab Ager Life Support O 4-6 3. Hob Agak 26  Swedove, avord on 10+
a. Agan 4. Fol Ao 25 K Movemere Pomts O
5. Rt Agwr 5. Ron g 24 +{ Modifier tc Fre O
6. Rot Agar B. Hob Agm 23 Ammo B, ovivd on Be Q
22 Shwedonm, avois on Be O
20 -4 l\:bvg'vjl Points O
19  Ammo B, ovosd on 4+
Left Leg Right Leg 18 Snuzdowm, avoic on 5+ 8
1. He 1. Mg 17 +3 Madifiar te Fre
2. Upper Log Actuator 2. Upper Lag Actuator 15 -3 Movemart Poincs Q
3. Lower Leg Actuator 3. Lower Log Actuator 14 Shuzdown, avod an 4+ 8
13  +2 Mudifia" w Fre
o et R 10 -2 Movermene Paines
., ok ...;‘.1 Hok '.‘J"‘ 43 +1 Modifie~ to Fire
3 B. Rl Agar B.  Hob Agar J 5 1 Movernare Poonts P
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29.10.2019

DIE ZWEI SEITEN EINER MEDAILLE

Ein ChF-Bericht von Sebastian , Konterfei Filusch

Der folgende Kampfbericht verdeutlicht ein Beispiel von vielen, wieviel
Herausforderung & Spaf BattleTech mit sich bringen kann. Es zeigt ein
Kompaniegefecht in der Zeitschiene Classic BattleTech 3025 mit dem Versuch
zur Akademiestufe flir Sebastian F. . Ausgemacht waren 15.000 BV mit der
Moglichkeit von drei verbesserten Piloten 2x 4/4 und 1 mal 3/4 oder 4/3. Die
Spielregeln gingen nach TW, Floating Criticals und 1 Masselwurf je Seite flir das
gesamte Spiel. Der 1. Spieltag fand Ende Juni 2019 und der 2. Spieltag fand

Ende August 2019 statt.
. St
Claire V. (Tauruskonkordat) Sebastian F. (Marik)
1. Centurion CN9-A  Spielermech 4/5 1. Trebuchet TBT-5J — Spielermech 4/5
2. Jenner JR7-D 4/5 2. Firestarter FS9-H 4/5
3. Toro TR-A-6 4/5 3. Ostscout OTT-7J 4/3
4. Whitworth WTH-1 4/5 4. Centurion CN9-A 4/5
5. Vindicator VND-1R 4/5 5. Wolverine WVR-6M 4/4
6. Trebuchet TBT-5N 4/5 6. Wolverine WVR-6M 4/4
7. Warhammer WHM-6R 4/5 7. Crusader CRD-3R 4/5
8. Awesome AWS-8Q 4/5 8. Marauder MAD-3M 4/5
9. Awesome AWS-8Q 4/5 9. Ornon ON1-VA 4/5
10. Charger CGR-1A1 4/5 10, Charger CGR-1AS 4/5
11. Stalker STK-3H 4/5 11. Goliath GOL-1H 4/5

12. Devastator DVS-1D 4/5 12. Battlemaster BLR-1G 4/5
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Das Spielfeld flir insgesamt 24 Mechs umfing sechs Karten. Wir brauchten Platz
und hatten Zeit. Claire kommt vom Norden, Sebastian aus dem Suden.

Der 1. Spieltag

Die Truppen der Protagonisten riicken auf beiden Seiten vor. Rechts gibt es eine
Flankierung mit Ostscout, Trebuchet, zwei Wolverines. -

Der Goliath und Crusader gehen auf den Higel. Es kommt zum ersten LSR
Beschuss auf Werten von 10 oder 11. Die Mechs mit der Nahkampfbewaffnung
ziehen in das Stadtgebiet in der Mitte des Spielfeldes und suchen Sicht- und
Feuerschutz..

Aus dem Norden riickt eine satte PPC Parade ins Zentrum des Schlachtfeldes
mit zwei Awesome, Warhammer, Toro, Vindicator.

Am Anfang des Spiels war die Vorfreude grof}, Zeit spielte keine Rolle. Somit
konnte man sich taktisch wirklich was einfallen lassen, bevor der 1. Schuss fiel.

Folgende Mechs wurden geproxt:

- von Claire: Toro (Panther), Charger (Bloodhound), Devastator (MadCat MK II)
- von Sebastian: Charger (Viktor), Goliath (Scorpion)

17



Nérdliches Kampfgebiet:

Die Flankenbewegung binden den Toro, Centurion und einen Awesome. —

Mitte A:
Im Stadtgebiet blocken Orion, Charger 1A5, Crusader und Firestarter den
heranriickenden Stalker, Charger 1A1 und Trebuchet. —

Mitte B:

Im Zentrum geben sich der Marauder, Centurion, Goliath und Battlemaster die
Ehre mit Awesome, Devastator, Warhammer, Vindicator, Whitworth und Jenner.
Auf beiden Seiten wird das Gelande und Hohenlevel zum eigenen Feuerschutz
so gut es geht ausgenutzt.

Der Marauder lasst Schmelz und kippt um. Die Unterstutzungsmechs decken
den zugig anlaufenden Gegner mit LSR ein, aber konnen den Vormarsch nicht
stoppen. Ein Funkspruch: ,Im Zentrum gibt es Probleme.“- Die Antwort:  ,Haltet
aus. —

Trotz gutem Unterstutzungsfeuer klingelt der Gegner nicht. Er tritt gleich die Tur

ein. Aber nach dem Prinzip des Jiu-Jitsu macht man sich die Kraft des Gegners
zu Nutze, indem man die Tur schon vorher ausgebaut hat. :-)

18



Es folgen ein paar Kampf-Szenen.

Nordliches Kampfgebiet: Einem Wolverine wird durch 1x PPC vom Awesome und
AK-Feuer durch Centurion mit anschlieBendem Kritversuch ein Bein (19 Platten)
abgerissen und fallt. Ein Uberzahlausgleich zum Nachteil von Sebastian.

Im Stadtgebiet gibt es eine Pattsituation. Die Kopftreffer durch
Raketeneinschlage an Charger, Stalker bringen nur einen moralischen Vorteil fur
Sebastian.
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Nach dem 1. Spieltag sah die Lage fiir Sebatian nicht gut aus. Was heif3t das?
Die erste Pflicht bei der Fortsetzung war die 1. Initiative zu gewinnen.

20



.Reallife never stop.“ Nach einer 9-wochigen Pause traf man sich wieder.
Der 2. Spieltag

Aufbau und Positionierung mittels Fotos.

Die Gesamtsituation

Die Taurustruppen von Claire bringen ihren Assault Devastator heile durch das
Sperrfeuer im Zentrum der Karte. Eine Pattsituation gibt es im Stadtgebiet und
im nordlichen Kampfgebiet werden Krafte gebunden zum Nachteil von
Sebastian's Mariktruppen.

Los geht's

Sebastian gewinnt die 1. Initiative und gleicht den taktischen Nachteil aus, aber
es ist nicht spielentscheidend.
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Nordliches Kampfgebiet:

Der liegende Wolverine ist zumindest noch eine sichere Initiative, aber wird mit
Toro, Centurion und Awesome fokussiert. Der Ostscout muss in Bewegung
bleiben und geht zusammen mit dem anderen Wolverine und Trebuchet auf den
Awesome mit der Hoffnung einen Kippversuch zu schaffen.

In der Mitte:

Der Marauder 3M steht auf und zieht sich durch einen Minirtickzug von 30 Meter
aus der hochst gefahrlichen Nahschusszone der herangeriickten Phalanx heraus
und dessen Ruicken wird durch den Centurion gestarkt. Der Battlemaster bewegt
sich parallel zum Gegner und bringt sich fir Runde 2 in Stellung . Durch die
Deckung der Hauser setzt er sich nicht der massiven Feuerkraft im Zentrum aus.
Noch nicht.

Im Stadtgebiet:

Der Orion und der Firestarter mussen auf die Lage in der Mitte reagieren und
I6sen den Patt im Stadtgebiet auf. Der Pilot im Firestarter hofft auf den
passenden Einsatz seiner Flamer. Der Charger 1A5 von Sebastian riickt ein
Stuck weiter vor und fokussiert den Charger von Claire. Es ist riskant die linke
Flanke zu 6ffnen.
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Nérllc' es Kampfgebiet: Der Fokus i am Awesome. Ein Kippversuch
wird es nicht, aber der schwere Laser vom zweiten 6M trifft den Kopf.

lebt.
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In der Mitte: Von Claire wird versucht den Marauder aus dem Spiel zu nehmen.

Wie man schén sehen kann wird der 75 Tonner eingekreist. Zum Uberleben bis
in die nachste Runde hilft nur die Walddeckung und die mittleren Distanzen.

Im Stadtgebiet: Der Charger 1A5 zieht das Fadenkreuz hoch und schiefit mit
einem Beta durch die Gasse auf das schnellere Modell seines Mechtyps. Ein
erneuter Kopftreffer und durch diese weitere Verletzung verliert Claire's Pilot das
Bewusstsein und fallt somit in der nachsten Runde aus.

Es folgt die 2. Runde des 2. Spieltages und Claire muss zuerst bewegen.

Nordliches Kampfgebiet: Die Mariktruppen fokussieren nun den stehen-
gebliebenen Centurion.

In der Mitte: Claire's Phalanx ruckt weiter vor und mochte den Marauder
vernichten. Fur eine bessere Sicht geht Sebastians Crusader auf Hohenlevel 2.
Der Goliath, Orion, Firestarter und Battlemaster holen zum Schlag ins Zentrum
aus.

ImS biet: Sebastian verfolgt eine Hit and Go* Taktik. Da zeigt sich der
Vorteil einer 4-6-0 Bewegung in den hohen Gewichtsklassen.
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Nordliches Kampfgebiet: Die Fokussierung zahlt sich aus. Am Centurion kommt
nicht viel an, auch weil der zweite 6M Uberwarme hat. Der entscheidende Treffer
setzt der Ostscout. Sein M-Laser trifft im Nahbereich und im Riickschussfeld das
schon beschadigte rechte Bein des Centurion und zerstort das Huftgelenk. Der
darauffolgende Mechpilotenwurf wird nicht bestanden und somit fallt dieser.

In der Mitte: Taurus vs. Marik. Alles oder Nichts. Die Phalanx feuert nun mit
Werten auf 7, 8 oder 9. Die Fadenkreuze von 6 Zielerfassungssystemen zielen
auf die noralgischen Schwachpunkte eines Marauders. Es zischen PPC's,
Autokanonen, Laserfeuer und Raketen durch die Luft. Nach dieser Schussphase
verliert der Marauder-Pilot, im libertragenden Sinn, kurzzeitig das Augenlicht.
Wen wundert es. Das meiste Waffenfeuer geht gliuicklicherweise daneben.

Solche Feuerkonzentration und Nehmerqualitaten sieht man auch als
Commander der Oriente Fussiliere sehr selten. Der Mech fallt nicht, der Pilot
bleibt bei Bewusstsein und tritt in der Nahkampfphase auch noch zu. Der Tritt
geht gegen den heran gesprungenen Jenner auf einen Wurf von 7 daneben.
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Die Fissiliere schlagen zuriick. Der mittelschwere Centurion beschieft zunachst
den angeschlagenen Vindicator. Der Goliath, Marauder, Orion (nicht zu sehen)
und der Battlemaster fokussieren den 100 Tonner. Der mobile Jenner wird
zwangslaufig ignoriert. Ein Mix aus Lasern, Autokanonen, Lang- und
Kurzstreckenraketen zischen durch die aufgeheizte Luft. Viele Panzerplatten
werden am Koloss vaporisiert. Ein wichtiger Kopftreffer wird erzielt und erst hier
wird der Devastator zum Stoppen gebracht, fallt um und bekommt zusatzlich
noch eine 2. Verletzung, bleibt aber bei Bewusstsein.

Es ist die spielentscheidende Situation.
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Im Stadtgebiet: Die Pattsituation Iost sich auf. Allein durch die plus 1 in der
Verteidigung am Charger 1A5 geht der primare Schaden vom Stalker und
Trebuchet ins Leere. Im Gegenzug geht ein weiteres Beta vom 1A5 ins Ziel.
Der bewusstlose Pilot im Charger von Claire kann nichts machen.

Das Ergebnis

Im nordlichen Kampfgebiet wird Haus Mariks Nachteil ausgeglichen, die
Pattsituation im Stadtgebiet I16st sich zum Vorteil von Sebastian auf und in der
Mitte kann Claire ihr grofieres Waffenpotential nicht anbringen. Der Devastator
wird gestoppt. Somit entscheiden sich die Taurier zur Aufgabe. -

Zu einer kostspieligen 3. Runde am 2. Spieltag kommt es nicht mehr. Damit
kénnen beide Spieler gut leben. Das Ziel der Fussiliers of Oriente wurde ja
erreicht und darauf kommt es an. Es wird sich auf einen freien Rickzug fiir die
Taurier geeinigt. Im Nachhinein bleibt unklar ob wir die Massel verwendeten.

Selten kommt es auf dem BattleTech Schlachtfeldern am Brett zu solchen
Wendungen. Es wurden 9 oder 10 Runden mit ca. 12 Zeitstunden gespielt.
Die Zeit und der Platz bot genug Spielraum auch eine offene Taktik zu spielen.
Endlich eine durchgezogene Flanke. Es scheint ein Wunder das bei einem CBT
Match dieser Grof3e es zu keinem Mechverlust kam. Eine Auszeichnung wird
dem Marauder Piloten zu teil.
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Sebastian fur Marik (links) & Claire fur das Tauruskonkordat (rechts)

Zum Abschluss ein paar Bilder und Mechbogen zum Ausgang der Partie.
Y'Y R T~
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Die Streitkrafte sammeln sich und zollen dem anderen gegenseiieh Rest.

Hier eine Schadensauswertung bezogen auf die Gesamtpanzerung des Mechs
ob es leichter, mittelschwerer, schwerer Schaden ist. Die Piloten-Verletzungen in
Klammern mit 1 (+) oder 2 (++)

Claires Taurustruppen (mit 8 Pilotenverletzungen):
Unbeschadigt: Whitworth, Trebuchet, Awesome (Mitte),

Leicht: Toro, Jenner, Warhammer

Mittel (Foto): Vindicator, Awesome (Norden) (+), Charger (++) , Stalker (++)
Schwer (Foto): Centurion (+), Devastator (++)

(Drohende Verluste: Centurion, Charger, Stalker, Devastator)

Sebastians Mariktruppen (mit 1 Pilotenverletzung):

Unbeschadigt: Firestarter, Ostscout, Trebuchet, Wolverine, Orion, Battlemaster
Leicht: Centurion, Crusader, Goliath

Mittel (Foto): Charger

Schwer (Foto): Wolverine (+), Marauder

(Drohende Verluste: Wolverine, Marauder)

Es folgen die ausschlaggebenden Mechbogen und eine Widmung.
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TAURUSKONKORDAT
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Dieser frei verfasste Kampfbericht ist allen aktiven und ehemaligen
BattleTech Spielern in & rundum von Magdeburg gewidmet, sowie einen Dank
fur die bereitgestellten Freiraume an das Comic-Kombinat Magdeburg und
der Heldenwelt.

Vor allen aber genannt Thomas Scheffler mit dem alles begann.
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BATTLETECH MAPS

Custom Made by ,,Roll“

BN BATTLETECH-VEADN VON unD rUR SPLER

DOWNLOADS v

Battletech-Maps by Roll
Maps Mixed Terrain — 180MB! (1)
Maps Mixed Terrain - 150MB! (2)
Maps Red Planet - 135MB! (1)
Maps Red Planet - 141MB! (2)
Maps Urban - 134MB! (1)
Maps Urban - 88MB! (2)
190807 BT-Maps by Roll - 178MB
190807 Space(Maps) by Roll - 32MB
Weitere Maps by Roll:
o BT Maps Wasser - 137MB! neu Nov19
o BT Maps Red Planet - 128MB! neu Nov19

o BT Maps Misc - 115MB! neu Nov19




NETT ANZUSCHAUEN?

Verschiedenes / Interessantes aus dem Hobbybereich

AINITEC

MINIATURE MODEL SERIES
FOR TABLETOP GAMES

PREORDER : 10 SEP 2019
RELEASE : 01 NOV 2019

ROBOTECH X2

f US.A

o4 ¥, Har

HCO-001 - Hellcat "Cerberus"

HCO-002 - Hellcat "Fury"

HCO-003 - Hellcat "Loki"
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MFG-PATCHES MFG-MOUSEPAD

Abteilung Jager & Sammler |

ORTES FORTUNA iy 7
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btcaicdon Spocinst Ev bod i dhaadon b
v Metess Tagdaan) B ks Ghad

2020 / ca.OxScm
11,-€ kL Porto
GxGem 6,.€ Inkl.Forto

Bei Interesse bitte Mail an infollmechforce.de

2018 /2019

WM RELEASES

Abteilung Jager & Sammler Il

Gen Con Releases 2018

EPrTrEaE | Warwolf C

_ $16.50|
[Ryoken TI-XP (Skinwalker) B 195 $14.75
Wuifen A 135 $10.95

Testudo Siege Tank (Standard) 75 ls10.05|

iCrusader CRD8L |65 $15.95)

Early Release at GenCon |

?O-Sl 69 [shadow Hawk SHD-2Hb 55 st 305

2018 Limited Edition
SHD2Hb-18  [Shadow Hawk SHD-2Hb (Jumper) |55 [s20.00!
' ‘ 3150 Wolf Empire Mech Pack (Con Special) ‘
Ryoken IT1-XP (Skinwalker) Prime s | | " | 5 @ ‘ @
WatenH B’ 2 v - 12 g .
3150WothmpareW;mol-{g Z—7~5-7A.S49‘95 A B l'?yukcn III-XP (Skinwalker) B
fl'omahowk IT Prime ;100

Wulfen A

N e

Crusader CRo-eLE‘ 2 !




imited Edition Shadow Hawk SHD-2Hb

EKU_ [Name

;2051 59 3Catapuk HCPLT-L?

120-5165 |{Antlion LK-3D f
205166  [Prey Seeker PY-SR10

. ngél;c S;rlke g

[(LRM)

BT-429  |Carapult CPLT-C2

BT-438 Vo Rohrs (Hebis)

IBT-440 [Bellerophon BEL-1X

MS-003 ERadar Array (Small)

{ imited Edition Shadow Hawk |
ESHD-ZHD

|BT-427

}SHDZHb 18

R

Catapult II CPLT-L7

-

F

-L [ i}ad_qr Array - Small

Bellerophon BEL-1X




4th Quaner 2018 Distribution Releases
205167 |Raven I RVN-5X - Released o [s1295
20-5168 [v.xen 6 - Released 35 [s13.75
20 5169 [Shadow Hawk SHD.2Hb - Released (55 |$13.95

15t Quarter 2019 Distribution Releases

Ryoken H1-XP (Skinwalker) Prime -

205170 L 55 [s14.75
205171 |Crusader CRD-5L - Released 65 516.75
205172 |Swordsman SWD-1-Released 40 [$12.95

2nd Quarter 2019 Distribution Releases
205173 [Scourge SCG-WF1 65 [s16.75
205174 |Ursus I (Standard) 50 s13.75
20-5175 Scarecrow UCU-F4 40 iSI 2.95

3rd Quarter 2019 Distribution Releases
205176 |Shadow Cat Prime (Dark Age) bs [s13s0 D
20-5177 Emperor EMP-1A ‘po i" 8.50
205178 |Quickdraw QKD-8P 60 s1625 P

2019 Web Only Online Releases to Webstore

IMS-008 [Radar Array (Large) | [s2995

Ursus II (Standard) P

Gen Con 2019 Releases

SKU _Namp [Tnns Il’nre

Other Releases at GenCon
BT-434 Laonidas Battle Armor $1.20
RY 435 Shen Long Battle Armar (3} - 3 wpn optians $4.00
IBT-436 Buraq (Standard) Battle Arrar $1.50 \
HT.437 Requlator Hovertank {Arrow (V) 5 $7.75 1
FT_M [atbed Truck (2) - Cargo & Wpn oplans 10 [$11.50 | A

35th Battletech Anniversary Con Specials

Clear Rosin Exterminator® $20.00
Lewiathan Heavy Transpore® $50.00 — —

*Available at GenCon only and in imited quantities. 1 of each Per Purchase.
25mm MechWarrsor Faction Bl_isu:n.

Davion Davion Faction Blister 1—- $20.00
Kurita Kunita Facton Blister $20.00
Liat Liao Faction Blister $20.00
Marik Mark Faction Blster $20.00
(Steiner .Su-mer Faction Bister $20.00 |

Buy 5 of any Faction Blister for $30.00

3150 Jade Falcon Mech Pack {Con Sp«ul)

Gyrfalcon 4 55
T150jadeFakon | Thunderbolt [1IC 2 70 549,95

Thor l1E 70

Jupiter 3 100

Flatbed Truck (2)

Clear Resin Exterminator*
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3150 Jade Falcon Mech Pack (Con Special)

LINKS ZU WEITEREN BERICHTEN

... kurz mal drauf hingewiesen

2019 gab es reichlich BT-Events und Auftritte, u.a. wird hier dariiber detaillierter berichtet:
Februar ,OPERATION THOR" in Quickborn - http://f. mechforce.de/viewtopic.php?f=71&t=4506
Méarz ,WESTWOOD CON* - http://f.mechforce.de/viewtopic.php?f=71&t=4491

Marz ,BT in HALDESLEBEN® - http://f.mechforce.de/viewtopic.php?f=71&t=4520#p33236

Mai ,GCW* - http://f.mechforce.de/viewtopic.php?f=1&t=4584

Juni ,NordCon* - http://f.mechforce.de/viewtopic.php?f=1&t=4584

Oktober ,SPIELEMESSE HAMBURG® - http://f.mechforce.de/viewtopic.php?f=71&t=4705#p34046
Oktober ,DOL 2019 - http://f.mechforce.de/viewtopic.php?f=97 &t=4647

November ,,0.S.T. 2019 in Magdeburg*® - https://www.facebook.com/mechforce.germany/

... und natirlich bei Facebook: https://www.facebook.com/mechforce.germany/

... und es gab noch viel mehr geniale BT-Events - um nur ein paar zu nennen: AdventureCon, Assault
Con, Kittery, (Zwei!) KlingenCons, Phoenix Con, Red Lion Con, SPIEL'19, TeutoCon ...
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... etwas Zerstreuung

’mﬂw& STRONGEST

AN GONTEAT

| WENT INTO THE HODBY SHOF
AND LEFT WTH ONLY THE PANT

AND A LOT JESUS THATS
OF UNPAINTED A LOT OF
MINIATURES UNPAINTED

MINIATURES

I LOVE SEEIG PEOPLE SMILE HAVE THEY e

AT THEIR PHONES IV PUSLIC

TRANSALTION UEN|ED

- -. \ : nm:g‘:’ﬁ‘?‘fg::m‘
AN
UNICORN

F Iy

Z

WHAT COULD BE INSTILLING
SUCH JOY IN THAT MOMENT?

z‘.‘:ﬁ e
: Guy who paints all
SASQ TCH his minis before

buying more

AT 1{‘:_,.}3
Enjoythe small things
e

Y

PPC need 6: roll 4 e ——— V' el =

PPC d 6:roll 5 "

Hdrson o OK, LAST NIGHT YOU WASHED DISHES,
Flashilght need 30: Roll 12 TODAY YOU ARE FOLDING LAUNDRY. JUST
HOWMANY MINIATURESDID YOU BUY?"
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Battietech Flensburg

nd waeder J s deses Jahr nach Kamburg. um am vy of Legends te

eoen Hals K N ISt atitenre bttt sl 5em Plshieten ) iy Hambul
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Zur Erlauterung:

Beim DOL 2019 gab es drei
Nebenwettbewerbe:

Bestes Gruppenbild
Schonste Mechs
Tollster Facebookpost

Hier die Gewinner - GRATULATION!



Bltte benennt die Dateien von ChapterFight-Protokolien folgendermafen:
KONTAKTADRESSEN JahrMonatTag ChF Chapter-ID vs ChapteriD (zB: 190530 ChF A100 vs A101)
So sind sie einfacher auf dem PC zu sortieren und besser zu identifizieren, das erspart unseren

Verwaltern eine Menge Arbeit. Und bitte keine Dateien senden, die groRer als ca. 500KB sind.

Vorstand - klicke bitte hier: Vorstand
Arbeitskreise (AK's) — klicke bitte hier: Arbeitskreise

Homepage - klicke bitte hier: Homepage
... oder schreibe eine Mail an webmaster@mechforce.de

Terra Post — Kontakt (iber terrapost@mechforce.de

Aligemeine oder Fragen zum Verein — Siehe bitte unten!

CHAPTERVERWALTUNG

ZB: Neuerstellung eines Chapters oder Fraktionswechsel (nur einmal pro Jahrl). Bei Verlust eines
SpielerMechs (SpM) wahrend eines ChapterFights (ChF) reicht normalerweise eine Notiz auf dem
ChapterFight-Protokoll. Man kann diesen aber auch zusatzlich per Mail erbitten, falls man zB per
Akademie Sonderwlnsche gelten machen kann.

Sollte man Mechs bei einem ChF erbeutet haben, bitte auch per Notiz auf dem ChF-Protokoll
vermerken. Bitte dabei darauf achten, dass entsprechende Slots zur Verfigung stehen! Ansonsten
sind freundlicherweise die fur die Beute zu streichenden Mechs zu benennen.

chapter@mechforce.de oder akira213@gmx.de

Anfragen bzgl. der Chapter der Inner Sphere aktuell (ISakt) Zeitschiene an
chapter@mechforce.de oder mpaul@mechforce.de

Anfragen bzgl. der Chapter der Clan- und JIHAD-Zeitschienen,
aber auch Regelfragen in Sachen Battletech an
clankonklave@mechforce.de oder duke-of-northwind@mechforce.de

oder info@mechforce.de

ChapterFight-Protokolle aller Zeitschienen bitte an
chapterfightwertung@mechforce.de

@ Anfragen bzgl. der Chapter der Classic Battletech (CBT) Zeitschiene an

Wer ein Szenario zur Wertung bringen méchte, sende das entsprechende Protokoll bitte an
szenariowertung@mechforce.de (Das Szenariowertungsprotokoll findet sich in der digitalen
Mitgliedsmappe, solite es sich dabei gleichzeitig um einen ChF handeln, ist dies bitte auf dem
Protokoll zu vermerken)

Allgemeine oder Fragen zum Verein bitte an info@mechforce.de Dariiber hinaus sind wir
auch gut in unserem Forum oder bei Facebook erreichbar, entweder bei der Gruppe Battletech
Deutschland oder auf unserer Facebookseite MechForce Germany e.V.

Spieler in der Nahe findet man Ubrigens eventuell hier: Battletech-Spielerkarte

mfG ”e
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