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1.

NLLLGEMEINIESS
Was ist ein ChapterFight?

Ein ChapterFight (ChF) liegt vor, wenn mindes-
tens zwei Spieler sich dazu verabreden, mit Ein-
heiten aus ihrem Chapter gegeneinander zu spie-
len. Ein ChapterFight sollte grundsatzlich eine
abendfiillende Angelegenheit sein. Naheres hin-
sichtlich eines ChF ergibt sich aus unseren Re-
geln ...

1.1. VORBEDINIGUNGEN

Ein oder mehrere Mitglieder der MechForce Ger-
many e.V. kénnen ein MechForce-Chapter grin-
den.

Alle Mitspieler eines solchen Chapters mussen
ihren Mitgliedsbeitrag ordnungsgemaf entrichtet
haben.

1.2. ZEITSTHHIENEN

Aktuell werden im MechForce Germany e.V. fol-
gende Zeitschienen unterstutzt:

DO D®

oSBT

) (Classic BattleTech)
Die Ara Classic Battletech umfasst den Zeitraum
bis 3039. Alle Mechs ohne Lostech sind zugelas-
sen.
Ausnahmeregelung:
Es kénnen bis zu drei Mechs mit Lostech zum
Chapter angefordert werden. Bei der Zuteilung
werden drei Mechs verschiedener Gewichtsklas-
sen ausgewlirfelt. Dies kann durch erbeutete
Mechs variiert werden. Beim Zuwlirfeln zum Jah-
resende werden fehlende Gewichtsklassen er-
génzt. ChapterFights mit Lostech kénnen nur bei
gegenseitigem Einversténdnis stattfinden. Kein
Chapter darf mehr als drei Mechs mit Lostech
besitzen.

8- BYAN \{
Die Ara der Clans beinhaltet die Clan-Invasion
und damit den Zeitraum zwischen 3050 und
3067, aber auch vor 3050 produzierte Clan-
Mechs.

ISSNAKT

(Innere Sphare aktuell / advanced Tech)

Die Zeitschiene Advanced Battletech beinhaltet
die Mechs ohne ClanTech der Jahre 3040 bis
3067. Lediglich Mechs des Sternenbunds durfen
vor 3040 produziert worden sein.

) JI-INAD
Die Ara des JIHAD beginnt mit dem Jahr 3068.

1.3. ANIMEIL.DUNG
1.3.1 CHNAPTER-ANMELIDUNGSG

Um ein MechForce-Chapter erstellen zu kénnen,
bendtigt ein Verantwortlicher des Vorstands einen
ordnungsgemal} ausgeflillten Mitgliedsantrag des
entsprechenden Antragstellers.

Den Mitgliedsantrag kann man sich auf der
Homepage der MechForce Germany e.V. herun-
terladen oder per Mail anfordern.

1.3.2 FRNAKTICNS WECIH-ISEL

Fraktionswechsel sind nur mdglich, wenn ein
Spieler sich einem anderen Chapter anschlief3t
oder ein neues Chapter griindet. In diesen Fallen
kann der Spieler sich einen neuen SpielerMech
(s.u.) auswdrfeln lassen.

Der Wechsel der Zugehdrigkeit zu einem anderen
Chapter ist pro Spieler lediglich einmal jahrlich
gestattet. Dies gilt ebenfalls fir die Neugriindung
eines Chapters.

1.4 STRANAFEN

Sollte sich nach einem ChapterFight herausstel-
len, dass ein Chapter mit einem in Beitragsruck-
stand befindlichen Spieler angetreten ist, wird der
ChapterFight zu Gunsten des gegnerischen
Chapters gewertet.

Der Fight fur das Chapter des sdumigen Mitglie-
des wird mit null Punkten gewertet. Verluste die-
ses Chapters bleiben bestehen, wahrend die Ver-
luste des gegnerischen Chapters storniert wer-
den.

1.5 CHNAPTER-AUFIL.CESUNG

Ein Chapter kann auf Wunsch aller beteiligten
Mitglieder jederzeit aufgeldst werden.

Ein Chapter wird automatisch aufgel6st, wenn es
kein beitragzahlendes Mitglied mehr aufweist.
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NAKNDEMIENBSSCI.VENTEN

Absolventen der MechForce-Akademien kénnen
sich durch bestandene Akademieprifungen Vor-
teile erwerben. Naheres zu Akademieprifungen,
Rangen und erwerbbaren Vorteilen findet sich in
den entsprechenden Akademieregeln.
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2.1 NLIL.GEMEINIER AUFBAU
2.1.1 EINZEL.SPIELLERTHANAPTER

EinzelspielerChapter werden lediglich von einzel-
nen Mitgliedern befehligt. Es ist nicht mdglich, die
Kommandogewalt Uber sein Chapter an andere
zu Ubertragen.

Es ist moglich, einem Gastspieler einzelne Ein-
heiten zum Spielen zu Ubertragen.

2.1.2 MEFIRSPIEI.LERTIHFINPTER

Mehrere Spieler kdnnen sich zusammenschlie-
Ren und ein gemeinsames Chapter griinden. Je-
dem an einem MehrspielerChapter beteiligten
Spieler wird ein personlicher SpielerMech (s.u.)
zugewdrfelt.

2.2 SPIEI.LERMECHS
(SpM)

Jeder Spieler erhalt bei Grin-
dung eines Chapters einen
SpielerMech (SpM), der ihm
gemaly der gewahlten Fraktion
zugewdrfelt wird. Dies kann
anfangs maximal ein Medium
Mech* sein, da zum Fihren
schwererer Mechs die Absolvie-
rung einer Akademie erforder-
lich ist.

*[Hinweis: Dies gilt nur fiir zu-
gewlirfelte Mechs, sollte der
SpM bei Verlust aus dem Pool
ersetzt werden, darf es auch
ein Heavy Mech sein, was aber
ebenfalls durch die Absolvie-
rung einer Akademie modifiziert
werden kann]

Die Konfiguration des SpM,
sollte es sich um einen Omni-
Mech* handeln, ist wie die der
im Pool beflndllchen OmniMechs frei wahlbar
Voraussetzung ist, dass die jeweilige Fraktion
diese Konfiguration einsetzt.

*[Hinweis: Erbeutete OmniMechs, die zum SpM
werden, kénnen mit der Konfiguration gespielt
werden, die erbeutet wurde]

Der Spieler muss seinen SpielerMech in Chapter-
Fights, an denen er beteiligt ist, zwingend einset-
zen.

2.3 PCOOI-MECI-ISS
Jedes Chapter erhalt Gber den, bzw. die Spie-

lerMechs hinaus einen Mechpool von 36 Einhei-
ten zugewdirfelt.

Dieser setzt sich zu Beginn zu gleichen Teilen
aus 9 leichten, 9 mittelschweren, 9 schweren und
9 Uberschweren Mechs zusammen (9/9/9/9-
Regel).

Die Anzahl der Mechs in den einzelnen Ge-
wichtsklassen darf nicht Uberschritten werden.
SpielerMechs werden hierbei nicht gezahlt.

Beim Auswirfeln eines Chapters soll darauf ge-
achtet werden, dass kein Mech ofter als zwei,
maximal dreimal im MechPool vorkommt.

2.3.1 SMINI-KCNIFIGURATICNEN

In einigen Zeitschienen kann
das Chapter sowohl Spieler- als
auch PoolMechs enthalten, die
, |als sogenannte OmniMechs
bekannt sind.

Jeder Spieler kann bei diesen
Mechs vor jedem ChF eine in
der Liste seiner Fraktion verfiig-
bare Omni-Variante wahlen,

muss dabei aber nattrlich das

BV der entsprechenden Konfiguration einkalkulie-
ren.

Chaptern der Inneren Sphare ist es nicht mog-
lich, erbeutete Clan-OmniMechs neu zu konfigu-
rieren, man kann diese also ausschlieRlich in der
erbeuteten Konfiguration nutzen.

Im umgekehrten Fall ist es auch Clan-Chaptern
nicht moglich, erbeutete OmniMechs der Inneren
Sphare neu zu konfigurieren.

Vorgenannte Regelung gilt sinngemafly auch fir
Clan- und JIHAD-Chapter. Auch diese durfen
erbeutete OmniMechs, die sie selbst nicht produ-
zieren oder gemal Fluff einsetzen, nicht umkon-
figurieren.

3.

CSlHNAPTERFIGHHITSS
(ChF)

3.1 NALI.GEMEINE VORGANABEN

Ein ChapterFight (ChF) bedeutet, dass mindes-
tens drei Mechs pro Seite gegeneinander antre-
ten.

Grundsatzlich haben Mechpiloten die Standard-
werte PW:5 SW:4, bei Clan PW:4 SW:3, was
aber bei der ChapterFightvereinbarung verhan-
delt werden kann.

Bei besseren Piloten, insbesondere aber beim
Einsatz von dementsprechenden Akademievor-
teilen sollte man daran denken, dass der BV-
Wert des gefuihrten Mechs entsprechend berech-
net wird.

Ausnahmeregelungen:

Drei Duelle SpM vs SpM (Best-of-three) kénnen
als ein ChF gewertet werden.

Drei Spiele (Best-of-three) mit dem SpM plus ei-
nem weiteren Mech (zB das ,klassische 120to-
Spiel”) kénnen ebenfalls als ein ChF gewertet
werden.




Grundsatzlich sind lediglich ChapterFights zwi-
schen Chaptern der gleichen Zeitschiene gestat-
tet. Lediglich Fights zwischen Chaptern der Zeit-
schienen Advanced und Clan bilden hierbei eine
Ausnahme.

Jedes Chapter erhalt pro Kalenderjahr maximal
zwei Wertungen fir Fights gegen dasselbe geg-
nerische Chapter. = Diese Regel ist bis auf Wei-
teres ausgesetzt.

ChapterFights zwischen zwei Gegnern sind
ebenso moglich, wie grélkere Schlachten zwi-
schen mehreren Chaptern pro Seite oder auch
mehrerer Chapter gegen ein einzelnes Chapter -
dies sind sogenannte CrossChapter Fights
(CrChF). CrChF unterliegen nicht der Hin-und
Ruckspielregel.

Sollten drei Spieler einen CrChF bestreiten, sollte
der einzelne Spieler eine Lanze oder einen Stern,
mindestens aber drei Mechs einsetzen. Seine
beiden Gegenspieler missen inklusive des SpM
mindestens jeweils zwei Mechs aus ihrem jeweili-
gen Chapter einsetzen.

Sollten mindestens vier Spieler, also vier Chapter
bei so einem CrChF vertreten sein, darf die An-
zahl der einzusetzenden Mechs pro Chapter auf
zwei gesenkt werden. Sollten mindestens sieben
Spieler, also sieben Chapter vertreten sein, reicht
ein Mech, namlich der SpM aus.

In CrossChapterFights mussen sich die Sie-
gerChapter ggf. untereinander Uber BeuteMechs
(s.u.) einig werden.

3.2 CHNAPTERFIGHT-
VEREINBARUNG

Es wird ausdricklich empfohlen, sich vor dem
ChapterFight Gber die zu Grunde liegenden Re-
geln zu verstandigen.

Als Hilfestellung kann man sich hierzu die Chap-
terFight-Vereinbarung auf der Homepage des
MechForce Germany e.V. herunter laden.
Anmerkungen zu einzelnen Optionen

Hitze durch Beschuss: Wird diese Option ver-
einbart, ist es mit verschiedenen Waffen maéglich,
beim GegnerMech Hitze statt Schaden zu verur-
sachen.

Initiative: ,Jede Einheit einzeln® bedeutet in die-
sem Fall, dass flr jede einzelne Einheit (Mech,
Fahrzeug, Infantrieeinheit, etc.) eine eigene Initi-
ative ermittelt wird.

Rickzug: ,Alle auler Gegnerseite“ bedeutet in
diesem Fall, dass ein absichtlicher Rickzug le-
diglich Uber die Startseite des Gegners ausge-
schlossen ist.

Sondermunition: Nur wenn dies explizit verein-
bart wird, ist den beteiligten Chaptern der Einsatz
von Sondermunition (beispielsweise Infernos)
gestattet.

3.3 CHNAPTERFIGHHTPROTOKOLI.

Um einen ChapterFight werten lassen zu kénnen,

ist es notig, das auf der Homepage des Mech-
Force Germany e.V. erhaltliche oder in der digita-
len Mitgliedsmappe befindliche ChapterFight-
Protokoll vollstandig auszufiillen und an den Vor-
stand zu Ubermitteln. Eine digitale Version (Foto,
Scan mit max 400KB) an chapterfightwer-
tung@mechforce.de reicht hierzu aus.

Der Verbleib von erbeuteten Mechs und wie der
eventuell erforderliche Ersatz eines SpielerMechs
vorgenommen wird, ist auf dem ChF-Protokoll zu
notieren.

Das ChF-Protokoll ist moglichst zeitnah (1-2 Ta-
ge, max. eine Woche) zur Wertung einzusenden
oder abzugeben.

3.4 VERI.USTE, ERSATZ UNID
BEUTE

3.4.1 SSTHHANADENDEFINITICNEN

Mech zerstort

Ein Mech gilt als zerstort, wenn die interne Struk-
tur seiner Torso Mitte auf null oder weniger redu-
ziert wurde oder er drei oder mehr Reaktortreffer
erlitten hat. Bei drei Reaktortreffern schaltet sich
der Reaktor automatisch ab und der Mech kann
erbeutet werden. Erhalt ein Mech in einer Runde
einen vierten oder noch mehr Reaktortreffer, so
gilt der Mech nur bei einem Wurf von 10+ mit
2W6 als nicht zerstért und kann ggf. erbeutet
werden

Mech bergungsféhig

Ein Mech qilt als bergungsfahig ausgeschaltet,
wenn die interne Struktur des Kopfes auf null re-
duziert, der Kopf abgetrennt, der Pilot gefallen
oder der Mech der Mdglichkeit beraubt wurde,
das Schlachtfeld aus eigenem Antrieb zu verlas-
sen.

Ein Mech ist der Moglichkeit, das Schlachtfeld
aus eigenem Antrieb zu verlassen beraubt, wenn
er beide Beine oder drei GliedmalRen verloren
oder zwei Gyrotreffer erhalten hat oder ein zum
Aufstehen nétiger Pilotenwurf auf einen Mindest-
wurf von 13+ modifiziert wurde oder auf andere
Weise nicht mehr mdglich ist.

Mech einsatzbereit

Ein Mech gilt als einsatzbereit, wenn er unbe-
schadigt bleibt, das Schlachtfeld unfreiwillig ver-
lassen musste oder selbstandig verlassen konn-
te.

SCNIDERVEREINNBARUNGEN

Es ist mdglich, insbesondere den Status des
Mech nach dem (auch unfreiwilligen) Verlassen
des Spielfeldes in der ChapterFight-Vereinbarung
abweichend zu regeln.



3.4.2 ERSNATZZUTEI.UNGEN

3.4.2.1 VERIL.LSST IJES
SPIEILERMECTI-ISS

Wird ein SpielerMech in einem ChapterFight zer-
stort so hat der Spieler zwei Moglichkeiten fir
dessen Ersatz:

Er kann seinen SpielerMech (SpM) durch einen
seiner PoolMechs bis max. 75to ersetzen. Der
entsprechende Mech wird aus dem Pool gestri-
chen und stattdessen als SpielerMech gelistet.
Hierbei ist die Variante des PoolMechs zu wah-
len, die zugewiirfelt oder erbeutet wurde.

Alternativ kann er sich einen neuen SpielerMech
zuweisen lassen. Dieser wird von einem zustan-
digen Vereinsmitglied auf der Wdrfelliste der
Fraktion des Chapters zufallig ermittelt.

Es ist nachtraglich nicht moglich, statt des erw(r-
felten Mechs einen PoolMech zum SpielerMech
zu bestimmen.

Die Absolvierung einer Akademieprifung kann
fur diese Regel Variationen ermdglichen.

3.4.2.2 MINIDESSTGROESSKE DES
MECI-IPTTI.S

Sollte der MechPool eines Chapters zu irgendei-
nem Zeitpunkt unter zwolf Maschinen sinken, so
ist dies auf dem entsprechenden ChapterFight-
Protokoll unter ,Anmerkungen® zu notieren.

Ein zustandiges Vereinsmitglied fullt den Mech-
Pool des entsprechenden Chapters auf Anforde-
rung (eMail an chapter@mechforce.de) dann so
zeitnah wie mdglich unter Verwendung der ent-
sprechenden Fraktions-Wdrfellisten auf zwolf
Mechs auf.

3.4.2.3 ERSATZZUTEI.LUNG
AM JANFIRESENIDE

Am Ende des Jahres werden auf Anforderung
(eMail an chapter@mechforce.de) alle Mech-
pools auf 36 Mechs aufgefillt. Hierbei wird die
0.9. Verteilung der Gewichtsklassen und Mech-
varianten beachtet.

3.4.2.4 FRNAKTICNISWECIH-ISEIL

Sollte ein Spieler die Fraktion wechseln (s.o.),
kann er sich einen neuen SpielerMech von der
entsprechenden Wiirfelliste zuteilen lassen und
verliert daflr seinen aktuellen SpielerMech.

Clan-Chapter kénnen sich einmal pro Jahr ent-
scheiden, zwischen Front- und Second-Line zu
wechseln.

In diesem Fall bekommen alle Mitglieder des
Chapters einen neuen SpielerMech aus der ent-
sprechenden Wirfelliste zuféllig zugeteilt.

Blutnamenstrager der MechForce koénnen sich
frei entscheiden, ob sie ihre Mechs aus Front-
oder Second-Line Wiirfellisten erhalten wollen.

3.4.3 BEUTE

Sollte ein Mech am Ende eines gewerteten
ChapterFights bergungsfahig sein (s.0.), kann
sich der Sieger des Kampfes entscheiden, ob er
diesen Mech als Beute beanspruchen mdchte.

Wenn der Sieger einen Mech als Beute bean-
sprucht, kann er diesen in seinen Mechpool auf-
nehmen. Hierbei gilt es zu beachten, dass der
MechPool nicht mehr als 36 Mechs beinhalten
kann und dass die 9/9/9/9-Regel (siehe 2.3 Pool-
Mechs) eingehalten wird.

Gegebenenfalls muss also ein PoolMech gleicher
Gewichtsklasse aus dem Chapter entfernt wer-
den, um Platz fir einen BeuteMech zu schaffen.
Die Entfernung (,Verschrottung“) eines Mechs,
um fur einen anderen Platz zu schaffen, bedeutet
quasi, dass dieser verkauft wurde, um den Unter-
halt des Chapters zu finanzieren.

Solange die 9/9/9/9-Regel nicht aufgrund eines
entsprechenden Akademie-Abschlusses modifi-
ziert wurde, ist sie bindend.

Sollte der Sieger einen bergungsfahigen Mech
nicht beanspruchen, kann der Verlierer diesen
auf Wunsch selbst bergen, sofern in der Chapter-
Fight-Vereinbarung keine andere Regelung ge-
troffen wurde.



3.5 N.PHAN STRIKE

Es ist grundsatzlich mdglich, ChapterFights mit
Alpha Strike Regeln durchzufuhren.

Hierbei sind folgende Regelanpassungen zu be-
achten:

Ein Mech, dessen Bewegungsweite auf Null re-
duziert wurde, gilt als bergungsfahig, da er das
Schlachtfeld nicht mehr aus eigenem Antrieb ver-
lassen kann.

Mechs gelten als zerstdrt, wenn sie zwei oder
mehr Reaktortreffer erleiden mussten, ein Mech
laut kritischer Treffertabelle zerstért wurde, oder
die Munition explodiert und der Mech nicht Uber
eine der Spezialfahigkeiten CASE, CASEIl oder
ENE verfiigt.

Werden die Strukturpunkte eines Mechs auf Null
oder weniger reduziert, wird mit einem W6 fest-
gestellt, ob der Mech bergungsfahig ist: Bei 1-2
gilt er als zerstort.

3.51 ONILINIE-CrHF

Es ist grundsatzlich moglich, ChapterFights onli-
ne (zB MegaMek, TableTopSimulator) durchzu-
fuhren. Vereinzelte Spiele kdnnen in das Ranking
Ubernommen werden. Im Einzelfall kann seitens
des AK Chapter & Ranking eine Sonderregelung
vorgenommen werden.

3.6 SPIEI.E GEGEN THANAPTER
NANIDERER CRGANISATICNEN

Es ist mdglich, wertbare ChapterFights gegen
Mitglieder anderer Organisationen und freie
Chapter auszutragen.

Auch hierbei gilt die Regelung, dal® man lediglich
zwei ChapterFights pro GegnerChapter pro Ka-
lenderjahr werten lassen kann. = Diese Regel ist
bis auf Weiteres ausgesetzt.

3.6.1 KCOPERATICNISPARTNER

Man kann jederzeit gegen Chapter von Koopera-
tionspartnern antreten, mit denen die MechForce
Germany e.V. eine Vereinbarung getroffen hat.

Aktuell sind Team Trueborn und die BattleTech
Liga Deutschland Kooperationspartner.

Etwaige Anderungen sind dem Forum zu entneh-
men.

3.6.2 KCOPERATICNISFREMIIE
CHNAPTER

Man kann auch gegen Chapter anderer Organi-
sationen (mit denen die MechForce Germany
e.V. noch keine Vereinbarung getroffen hat) oder
freie Chapter antreten.

Ublicherweise sind auch hier Wertungen und
Beutelbernahmen maoglich.

4.

WERTUNG

4.1 WERTUNGSPUNKTE

Fir jeden gewerteten ChapterFight erhalten die
beteiligten Chapter Wertungspunkte.

Fir einen Sieg werden drei Punkte gut geschrie-
ben, fir ein Unentschieden zwei Punkte und fir
eine Niederlage ein Punkt.

Auch fur CrossChapterFights zwischen mehr als
einem Chapter pro Seite erhalt jedes Chapter
lediglich einmal Wertungspunkte, unabhangig
davon, wieviele Chapter gegen wieviele Gegner-
chapter angetreten sind.

Das fur die Wertung verantwortliche Vereinsmit-
glied hat, nach Riucksprache mit dem Vorstand,
jederzeit das Recht, ChapterFights oder Cros-
sChapterFights nicht zu werten bzw. Beute nicht
zu gewahren, sofern es zu Unklarheiten kommt.

WICHTIGER HINWEIS

Die Regelung, lediglich zwei Chapter-
Fights pro Jahr und GegnerChapter
zu werten, wird bis auf Weiteres ver-

suchsweise ausgesetzt.

4.2 ANNGLISTEN
4.2.1 JNFIRESRANGLISTE

Fur jede Zeitschiene wird eine eigene Jahres-
rangliste geflihrt. Als Berechnungszeitraum gilt
das Kalenderjahr. Demzufolge werden die Punk-
testande der Jahresranglisten am 01.Januar je-
den Jahres auf Null zuriickgesetzt.

4.2.2 IFINL.l. OF FAME
Uber die Jahresranglisten hinaus wird eine Hall

of Fame gefihrt. Hier werden mindestens (seit
2006) die erstplatzierten Chapter aufgefuhrt.

4.3 JNFIRESENDABRECTIFINIUNG

Am Ende des Jahres werden die Sieger der ein-
zelnen Jahresranglisten ermittelt. Die erstplatzier-
ten Chapter erhalten eine Urkunde. Die Urkun-
den werden nach Madglichkeit auf der folgenden
Mitgliederversammlung Uberreicht.




5.

QGl-OSSNAR

MechForce / MFG: Ist die Kurzform fiir den Ver-
ein MechForce Germany e.V.

Akademien: Es gibt fir jedes Haus die Méglich-
keit, Prifungen abzulegen und dadurch im Rang
aufzusteigen. Auf héheren Rangstufen kann man
verschiedene Vorteile erhalten, die den Akade-
mieregeln zu entnehmen sind.

Chapter: Eine Aufstellung von BattleMechs und
ggf. anderer Einheiten eines oder mehrerer Ver-
einsmitglieder der MechForce Germany e.V. oder
einer anderen Organisation.

Haus / Fraktion: Hiermit ist eines der Hauser der
Inneren Sphare, ein Peripheriestaat, eine Soldner
- bzw. Pirateneinheit oder ein Clan gemeint. Es
wird der Einfachheit halber von Haus oder Frakti-
on gesprochen.

SpielerMech / SpM: Der persénliche Mech eines
Vereinsmitgliedes der MechForce Germany e.V.,
der nur von diesem Mitglied gefuhrt werden kann.

HausMech: Frihere Bezeichnung des Spie-
lerMechs, die aus Grinden der Klarheit fallen
gelassen wurde.

PoolMech: Mechs, die sich im MechPool eines
Chapters befinden und von jedem Mitglied des
Chapters gespielt werden kdénnen.

6.

FAG

Sollten Fragen zum vorliegenden Chapterregel-
werk bestehen, so kdnnen diese im Forum der
Mechforce Germany e.V. gestellt oder an chap-
ter@mechforce.de gesendet werden.
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Datum

nterfiihrer

nterfiihrer

Community

O MmFG |:| TT

Ergebnis

[0 Sieg durch Chapter 1 [ Sieg durch Chapter 2

[J Unentschieden

FRinge: Mechkrneger=1 - Lanzenfibrer/Starcommander/Stellv. AE-Leiter=2 - KEompaniefithrer/Starcaptain/AK-Leiter=3

Einheitsbezeichnung

Gesamt-BV:

Fingesetzte Einheiten Chapter 1:
pielername

O
L

Unterschrift Chapterfiihrer 1:

Z=Zerstort, B=Beute

Einheitsbezeichnung

Gesamt-BV:

Eingesefzte Einheiten Chapter 2:
Spielername

ggf. Chaptername/ChapterID

O
u

Unterschrift Chapterfiithrer 2

D Classic BattleTech
_Techlevel
Gliickspunkte

:I BattleMechs
j VTOLs
j Konventionelle Infanterie

O0oad

Bitte vor Spielbegzinn ausfillen!

Total Warfare E Tactical Operations [| Strategic Operations
Floating Criticals E Sondermunition [] Riickzug eigene Seite
Umweltbedingungen D Wilder roden D Rauch

Erlaubte Emheiten
Kettenpanzer E Radpanzer [] Luftkissenpanzer
WiGE [] Luft-Raumjager [| Konventionelle Jager
Sprungiruppen E Motorisierte Infanterie Elementare/Battle Armors

Sonstige Sonderregeln

]
O

o

Z=Zerstart, B=Beute

Regelbasis

Alpha Strike
Riickzug alle Seiten

Clan-Ehrenregeln Stufe

IndustrieMechs
Landungsschiffe
Schiffe / U-Bote

Bitte ausgefillt senden an:

chapterfightwertung@mechforce.de
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SZENINRICWERTUNGSPRTCT OKOL.I-
. . Datum: Ort:
T Leiter: Dauer:
Titel
Beschreibung
Zeitschiene O Classic O ISakt O Clan O Jihad
Ergebnis O Sieg Einheit 1 O Sieg Einheit 2 O Unentschieden
Mitspieler MFG T BTLD Chapter
a a a a a
a a a a a
a a a a a
O O a a a
| | O O O
Mitspieler MFG 1T BTLD e
g ad a a a
g g g g g
a a a a a
a a a a a
] ] O O O
Einheit 1: Eingesetzte Mechs/Fahrzeuge Einheit 2: Eingesetzte Mechs/Fahrzeuge
01 01
02 02
03 03
04 04
05 05
06 06
07 07
08 08
09 09
10 10
11 1"
12 12

1. Eln Mech, der pel Spielende KamiF- Lndoder DewagungsUntanig ist, git als Abschul. Dies gIk Dichi bel Bewussiosighell des Pinien. 3. Die leme Runge s1ans spatesians 15 Minuten vor dem versinbaran Spisiende. Sailte man sich nicht dardoer einig wenden, oo de Runde noch
2. EIn Mech mE zwel Gyrowefiem git Del Spielends als ADschull. urchgerinr wemen soll, entscheiden die Worksl,

Ausgefullt senden an szenariowertung@mechforce.de

2014 by DeLilly
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Es gabe da auch noch unser
MechWarriorkonzept
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Offizieller deutscher BATTLETECH-Fanclub

www.mechforce.de
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RELOADED

12



