
SzenarioWertungsprotokoll
Datum: Ort:

Leiter: Dauer:

Angaben zum Szenario
Titel

Beschreibung

Zeitschiene       Classic       ISakt       Clan       Jihad
Ergebnis       Sieg Einheit 1       Sieg Einheit 2       Unentschieden

Einheit 1: Teilnehmende Spieler
Mitspieler MFG    TT           BTLD Freies
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Einheit 2: Teilnehmende Spieler
Mitspieler MFG           TT BTLD

Einheit 1: Eingesetzte Mechs/Fahrzeuge Einheit 2: Eingesetzte Mechs/Fahrzeuge
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1. Ein Mech, der bei Spielende kampf- und/oder bewegungsunfähig ist, gilt als Abschuß. Dies gilt nicht bei Bewusstlosigkeit des Piloten. 3.  Die letzte Runde startet spätestens 15 Minuten vor dem vereinbarten Spielende. Sollte man sich nicht darüber einig werden, ob die Runde noch
2. Ein Mech mit zwei Gyrotreffern gilt bei Spielende als Abschuß.      durchgeführt werden soll, entscheiden die Würfel.

Ausgefüllt senden an szenariowertung@mechforce.de
2014 by DeLilly
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