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1. Ein Mech, der bei Spielende kampf- und/oder bewegungsunfahig ist, gilt als AbschuB. Dies gilt nicht bei Bewusstlosigkeit des Piloten 3. Die letzte Runde startet spétestens 15 Minuten vor dem vereinbarten Spielende. Sollte man sich nicht dariiber einig werden, ob die Runde noch
2. Ein Mech mit zwei Gyrotreffern gilt bei Spielende als Abschuf, durchgefiihrt werden soll, entscheiden die Wiirfel

Ausgefillt senden an szenariowertung@mechforce.de
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