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Vorwort 
Fällt schon wieder aus wegen ist nicht  

 

Zur Titelseite: 
 

Habe bisher überwiegend positive Reaktionen mitbekommen, 

aber das BETA TESTING sollten besser andere übernehmen ι  

 
PCGamer - Interview with Jordan Weisman and Mitch Gitelman 
https://www.youtube.com/watch?v=JY1KqMrK97Y 
1 Battletech Beta Review - A Heavy Day in the Forest 
https://www.youtube.com/watch?v=M9oh-5wQnd0 
2 Battletech Beta Review - Massive Missile Knockdown 
https://www.youtube.com/watch?v=b83vG8LV_pg 
3 Battletech Beta Review - The Power of Multi-Target explained 
https://www.youtube.com/watch?v=-2JY0Lu5HGE 

  

https://www.youtube.com/watch?v=JY1KqMrK97Y
https://www.youtube.com/watch?v=M9oh-5wQnd0
https://www.youtube.com/watch?v=b83vG8LV_pg
https://www.youtube.com/watch?v=-2JY0Lu5HGE
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Der Major spricht: 

ĂMechtaktik im Lanzengefechtñ 

1.Lesung, Gastdozent: 
Major E. Peico, M.A.C. 
MechForce Academy, Audimax, 
Galatea, 12. Juni 3027, 
11:00 a. m., ct 
 
ĂMechpilotinnen, Mechpiloten, 
nach Auswertung ihrer letzten Gefechte in den 
Simulatoren sowie im Manöver und den 
Aufzeichnungen ihrer Geschützkameras ist mir 
aufgefallen, dass alle von ihnen dazu neigen, 
grundsätzlich auf den am leichtesten zu treffenden 
gegnerischen Mech zu feuern. Nun, das macht erst 
mal Sinn. 
Aber ihre Entscheidung, exklusiv diese Ziele zu 
bekämpfen, leider nicht! Bitte erwägen sie einmal 
Folgendes: In der ersten Runde eines Kampfes 
schießen sie auf den am leichtesten zu treffenden 
Mech. In der darauffolgenden Kampfrunde werden 
sie diesen beschädigten Mech aber grundsätzlich 
nicht mehr so leicht treffen können! Denn der 
getroffene Mech wird ihnen sicherlich Modifikatoren 
andienen, sei es durch Bewegung, Deckung oder 
was auch immer. Schließlich will er das Gefecht 
zumindest überleben. Es sei denn, es handelt sich 
um einen Kuritisten, der rituellen Selbstmord 
begehen möchte ... 
Ich erlaube mir jetzt, davon auszugehen, dass sie in 
der folgenden, dritten Kampfrunde ihr Feuer wieder 
auf das am leichtesten zu treffende Ziel richten 
werden und nicht auf das bisher am schwersten 
beschädigte Ziel. 
Bitte vergegenwärtigen sie sich jetzt, in diesem 
Augenblick, die Auswirkungen und Konsequenzen 
von dem, was ich gerade gesagt habe! Ein rational 
denkender Mensch wird ihnen in ihrer Entscheidung 
Recht geben, durch ihre Zielwahl die mögliche 
Trefferquote weiter hoch zu halten. Und gleichzeitig 
werden sie durch eigene Modifikatoren versuchen, 
dem feindlichen Gegenfeuer zu entgehen. 
Der springende Punkt ist aber: In fast allen 
Gefechtslagen ist es besser, den Gegner vollständig 
auszuschalten! Egal, wieviel Schaden diese Einheit 
genommen hat, sie leistet immer noch einen Beitrag 
zum Gefechtsgeschehen, und wenn es Ănurñ bei der 
Initiative ist! Trotz allem kann ich aber immer noch an 
ihren Gesichtern die Sympathie für die Bekämpfung 
des leichtesten Ziels ablesen ...  
 

Also, wie zwinge ich dem Gegner ein Ziel auf, bzw. 
beeinflusse, welche Waffen er zum Einsatz bringen 
kann? 
 
Gehen wir mal von der Situation Lanze gegen Lanze 
aus. Und nehmen wir weiter an, ihre vier Einheiten 
bewegen sich alle mit einer Geschwindigkeit von 
5/8/0. Was sie nun tun müssen, erfordert strikte 
Disziplin in ihrer Einheit! Jede Form von 
Individualismus passt jetzt ganz schlecht! Die 
Einbringung von ĂGeistesblitzenñ und Ătollen Ideenñ 
durch Mitglieder des Kampfverbandes führt 
zwangsläufig zum Scheitern der Taktik. Und damit zu 
materiellen oder gar menschlichen Verlusten! Auch 
der ĂHeld des Tagesñ muss sich dem Ziel des 
Gesamtsieges unterordnen! 
In jeder Kampfrunde bewegen sich also immer 3 
Mechs mit 8er Geschwindigkeit (Modifikator +3 ist 
jeweils zu erreichen!) und 1 Mech mit 5er 
Geschwindigkeit (Modifikator +2 ist zu erreichen!). 
Wobei alle vier Mechs einem Rotationsverfahren 
unterliegen, d. h., jeweils ein anderer Mech Ăspieltñ 
das Ălangsameñ Ziel. Auf diese Weise lassen sich 
¿brigens auch beschªdigte Einheiten Ăsch¿tzenñ... 
Ich behaupte nicht, dass dieses Verfahren der 
Weisheit letzter Schluss ist! Aber dieses taktische 
Konzept ist einen Versuch wert, seine Gegner mal zu 
Ătestenñ und zu schauen, wie sie reagieren. SchieÇen 
sie weiter auf das leichteste Ziel oder versuchen sie 
auf Biegen und Brechen, einen in ihren Augen 
Ăgefªhrlichenñ Mech auszuschalten? Egal, wie hoch 
dessen Modifikatoren sind und wieviel ihres Feuers 
so in der Botanik landet... 
Das Erkennen des gegnerischen Spielstils erlaubt 
ihnen für das nächste Gefecht eine gezieltere 
Auswahl ihrer Mechs. 
So können sie auf Grund des gegnerischen 
Feuerverhaltens eigene Bewegungsstrategien 
vorplanen, was ihnen einen kleinen Vorteil auf dem 
Weg zum Sieg einräumen könnte. Sofern Fortuna 
natürlich mitspielt... 
 
Wir sehen uns in der kommenden Woche dann zu 
dem Thema ĂLeichte Mech Taktikñ. Und lesen sie 
bitte das nªchste Kapitel in ihrem ĂSun Tzuñ, ich 
werde dazu Fragen an sie richten. 
 
Ich danke f¿r ihre Aufmerksamkeit!ñ 
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ĂAlle Jahre wiederñ J 

 

Angekündigt zum August 2017, erschienen Juni 2017   é Näheres dazu u.a. in unserem Forum: 

http://f.mechforce.de/viewtopic.php?f=1&t=4064 
 

Fotos zum Inhalt der aktuellen Starterbox Ĕ S. 24 
 

 
 

QUELLE: https://www.f-shop.de/tabletop/classic-battletech/grundspiele/66934/battletech-einsteigerbox 

  

http://f.mechforce.de/viewtopic.php?f=1&t=4064
https://www.f-shop.de/tabletop/classic-battletech/grundspiele/66934/battletech-einsteigerbox
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Eine Alternative zu MegaMek é und wenn in der Nähe mal keiner 

wohnt oder Zeit hat é 
 

TABLETOP SIMULATOR  
 

siehe: 

 http://store.steampowered.com/app/286160/Tabletop_Simulator/ 
Screenshot: 

 
Mit diesem Programm lässt sich eine 
Battletechpartie wirklich gut simulieren. 
 
Und dabei  wird alles simuliert, selbst die 
Record Sheets muss man selbst ausfüllen.  
 
Insbesondere das Feeling des Würfelns bleibt 
erhalten. Mittels des Mauszeigers und das 
Halten einer Maustaste nimmt man die Würfel 
auf und wirft sie. 
Anders als bei MegaMek erhält man also nicht 
nach Abschluss aller Aktionen per Mausklick 
auf einen Schlag eine komplette ĂAbrechnungñ, 
sondern man würfelt tatsächlich ï wie an der 
Platte ï alles aus. 
 
Eine Partie ist somit zeitaufwendiger als bei 
MegaMek aber irgendwie Ărealistischerñ. 
Zusammen mit Teamspeak oder Skype 
durchaus ein netter, adäquater Zeitvertreib. 
Allerdings muss man mindestens zu zweit sein, 
gegen eine KI kann man nicht spielen. 
 
Hier noch ein paar veranschaulichende Bilder 
von einem ChapterFight am 07.09.16  zwischen 
Thjafjaz und Chris: 
 
 

 
 

 
 
Wie man gleich sieht, kann man hinein- und 
hinauszoomen é und man kann Ăoriginaleñ 
Battletechmaps bespielen. 
  

http://store.steampowered.com/app/286160/Tabletop_Simulator/
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Früher oder später wird man vielleicht auch 
seine eigenen, selbst bemalten und 
eingescannten Mechs einsetzen können ;) 

 
 
ĂLearning by doingñ d¿rfte die beste Methode 
sein, mit dem Tabletop Simulator Battletech zu 
spielen. Ein paar Spieler gibt`s bei uns schon, 
die da, so sie Zeit haben, gern unterstützen 
 
Kontakt über info@mechforce.de  

 
 

Rubrik: Nur so , für`s Auge oder vielleicht als Anregung? 
 

                                         
                                        Facebook ï ñAlex Clarkeò 

 
 
 

Facebook ï ñBernhard Kleberò 

        Facebook ï ñunbek.ò 
 
 

Facebook ï ĂClaas Ueñ 
  

mailto:info@mechforce.de

